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1 
Sur une passe d’A1 à A2, le ballon touche B2 et ensuite celui-ci touche 
l’anneau.  
A3 reprend ensuite le contrôle du ballon.  
Le chronomètre des tirs doit être remis à 14 secondes dès que A3 gagne le  
contrôle du ballon quelque soit l’endroit sur le terrain de jeu. 

V 

 

2 
A23 est dans l'action de tir au panier lorsque B7 essaie de déconcentrer A1 en 
poussant des cris. Le tir au panier est manqué. L'arbitre doit-il arrêter le jeu 
pour avertir B7 d'une faute technique et répercuter cet avertissement à 
l'entraîneur B ? 

F 

 

3 
A1 tente un tir au panier. Immédiatement après que A1 a terminé son geste de 
tir, B1 vient toucher légèrement le pare-chocs de A1. L’arbitre siffle faute, a-t-il 
correctement interprété la situation ? 

F 

 

 
4 

A1 est victime d’une faute et 2 lancers-francs lui sont accordés. Après le 
premier lancer-franc les arbitres découvrent que A1 saigne. A1 est remplacé 
par A6 qui tentera le deuxième lancer-franc. L'équipe B demande de remplacer 
2 joueurs. L’équipe B a le droit aux deux changements demandés. 

F 

 

5 

Le crew chief lance le ballon pour l’entre-deux initial entre A5 et B1. 
Immédiatement après que le ballon a été légalement frappé par le joueur A5, 
une double faute impliquant A7 et B3 est sifflée. Après avoir annoncé la 
double faute, le crew chief doit effectuer un nouvel entre-deux dans le cercle 
central entre A5 et B1. 

F 

 

6 

L’entraineur demande au marqueur d’inscrire d’un petit “x” sur la feuille de 
marque les 5 joueurs de son équipe qui doivent débuter la rencontre, c’est 
légal ? 

F 

 

7 

A1 commet une violation de marcher. Frustré, A1 insulte alors verbalement 
l'arbitre et il est disqualifié. A1 est devenu un joueur disqualifié. Sa faute 
disqualifiante doit être enregistrée à son compte et inscrite ‘D2’. N’importe 
quel joueur de l’équipe B doit tirer 2 lancers-francs, sans alignement. Le jeu 
doit reprendre par une remise en jeu de l’équipe B dans sa zone avant depuis 
la ligne de remise en jeu, avec 24 secondes sur le chronomètre des tirs. 

F 

 

8 

La rencontre est retardée par son commencement. L’équipe B n’étant pas en 
mesure de présenter 5 joueurs prêts à jouer, son représentant est en mesure 
de fournir les explications raisonnables et acceptables et assure que dans 5 
minutes le restant de l’équipe sera présent. Les arbitres décident donc de 
patienter 10 minutes après l’heure Match avant de déclarer forfait. La décision 
des arbitres, est-elle correcte ? 

F 

 

9 

A la demande de l’entraineur ou durant un contrôle de fauteuil, l’arbitre 
découvre que l’assise rigide du fauteuil du joueur A1 n’est pas fixée au fauteuil. 
La hauteur maximum de l’assise est légale. Le joueur A1 peut jouer avec ce 
fauteuil. 

F 

10 L’entraineur doit-il cocher lui-même ses entrées en jeu. V 

 


