Saisie des licences

dans |I'e-marque

www.francebasketfauteuil.org



http://www.francebasketfauteuil.org/

AJOUTER UN JOUEUR OU UN ENTRAINEUR

© Joueur O Entraleur

ﬁ

N® LICENCE SURCLASSEMENT *
N®© NATIONAL Nom *
TYPE DE LICENCE * PrEnOM *

I:I LICENCE NON PRESENTEE I:I CAPITAINE

N® pE malLLOT *

AJOUTER




Comment ajouter un joueur

Saisir le numéro de licence tel qu'il est inscrit
dans le listing d'équipe - exemple: VAL0009325

Toujours mettre "licence 0

Saisir le nom du joueur suivi de sa classificat
exemple : DUPONT 4.5

Ecrire le prénom du joueur en toute lettre

Ecrire le numéro de maillot du joueur

N’oubliez pas de cocher la case « CAPITAINE » pour le capitaine de I’équipe

Case numéro de licence :
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Principes généraux

SANS

SANS

SANS

SANS

Masculin francais < 5 pts

Masculin francais VALide

Masculin ETranger < 5 pts

Masculin Valide ETranger

Masculin étranger FIDele

Masculin francais ou Etranger FIDele nouvellement classifiée** et/ou U23/U19 (suivant niveau)*
Féminine francaise ou Etrangére FIDéle nouvellement classifiée** et/ou U23/U19 (suivant niveau)*
Masculin ETranger nouvellement classifie** et/ou U23/U19 (suivant niveau)*

Féminine ETrangére nouvellement classifiée®** et/ou U23/U19 (suivant niveau)*

Féminine ETrangére < Spts

Féminine étrangére FIDele < Spts

Féminine francaise < 5pts

oueur non inscrit au listing le principe est le suivant :
Annotation Marge suivit du N° DE LICENCE

Annotation
Marge

VAL

ET

VET

FID

J ou JFID

JF ou JFFID

JET

JFET

FET

FFID

F

[

Exemple : un joueur masculin ETranger avec

ET0025091

numéro de licence : 0025091 Il faudra écrire :
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Voici un exemple de ce que I'on doit obtenir :

type

LICENCES Noms des joueurs N©

surclassements . .
nuUMeEro NOM en masjuscules, Prénom

— VAL0009325 | HERMIER5.0T 4
] i
= FO001135 FONTAINE 4.5 E. 6
= N0023886 DAVELUY 2.0 R. (CAP) 7
— 10208136 ALHO GUERREIRO 1.5... R. 8
- F0206956 DENEUVILLE 4.5 J.

_ NO0O76932 SECHERESSE 4.5 G.
_ J0159428 CLARANBEAUX 2.0 L. m
] VALO009167 | BARNABE 5.0N.
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